
平顶山学院第二课堂活动大纲

（参考模板）

活动名称：GIS大赛       活动代码：

面向专业：旅游与规划学院所有专业以及学校GIS应用相关专业

学    分：2

实施学期：第二学期（春季）
一、活动意义
中国大学生GIS竞赛是在校大学生课外活动中一项具有示范性、引导性和广泛性的竞赛活动，活动目的是激发在校学生学习、应用和交流GIS技术的热情，增强学生的创造力和动手能力，大力推动GIS技术在中国的普及，使学生开阔视野，丰富知识，增长才智，激发学习兴趣，培养学生的创新精神和实践能力，并为GIS产业的发展选拔和储备大量优秀人才。此项比赛的实施可以有力地推动我校科技活动和第二课堂活动的开展，在学校营造良好的学习环境和氛围，促进优秀人才和优秀成果的涌现。

二、GIS大赛活动内容及组织形式

1、内容：

（1） 空间处理与分析组：

用GIS解决各类问题，突出空间处理与分析思路及过程，结合实际需求，作品实现方式不限，包括但不限于模型、脚本、ArcGIS for Desktop扩展工具等多种方式的结合来实现，展现形式可以是地图成果、模型等。本组适合：对GIS用在哪里有想法，具有基础GIS软件操作使用能力。

作品提交内容：

①作品使用说明（包含操作流程、配置部署等）；

②作品过程截图（图片文件名称需按照过程编号，并加上图片表达的主要内容）；

③工具模型、地图文档成果以及相关的数据，要求地图文档可以正确打开，且能展现出作品的最终成果（地图文档可以是mxd、sxd、3dd等）。

④视频文件1个（要求完整展现作品设计思路，分析过程和结果分析。播放时间不超过15分钟，需解说配音）

（2） CityEngine三维建模组

利用CityEngine完成建筑、城市规划、道路规划、园艺规划、虚拟城市等三维建模设计。

作品提交内容：

1 作品原始工程文件、以及配置和部署文档说明；

②作品简介文档：简单扼要地描述作品的背景介绍、主要功能、特点、行业应用价值等，用于评委阅览。

③作品过程截图（图片文件名称需按照过程编号，并加上图片表达的主要内容）；

④视频文件1个（作品介绍、演示操作视频。不超过15分钟，需解说配音）

（3） GIS应用开发组
使用ArcGIS for Server做二次开发（包含Web API和移动SDK），作品必须是一个可以演示并可部署和运行的软件应用程序。

作品提交内容：

1 开发源代码、相关数据、以及配置和部署文档说明；

②作品简介文档：内容包括：需求分析、总体设计（包括：功能设计，数据库设计，关键技术）、作品亮点等（本文档将用于评委及外部评委进行作品评审时使用。

③作品过程截图（图片文件名称需按照过程编号，并加上图片表达的主要内容）；

④视频文件1个（作品介绍、演示操作视频。不超过15分钟，需解说配音）

2、组织形式：

GIS大赛以团队形式参赛，经过组队、提交课题名称和初步技术方案、提交作品、评审老师初审、院系终审方式进行组织。

参赛作品如获奖，将在院系网站进行公示，默认参赛作品符合开源规则。
定团队：GIS大赛以组队形式进行。建议每个小组由4人组成，其中组长1名。

定内容：各组根据大赛内容安排，结合本组实际，依据专业特长与学生特点确定参赛内容。

定目标：团队根据项目的研究对象及特点，确定本组目标，制定阶段性目标并定期进行检查。

完成并提交作品：作品利用课余时间完成，并按时提交作品及所需材料。

定评分小组：成立学院第二课堂活动领导小组，隶属于学院教学委员会，其组成名单如下：

组  长：梁亚红

副组长：王万强、李鹏、陈延辉

成  员：鲁迪、钱宏胜、黄芳、吴楠楠、郭培闪、岳汉秋。

1 由评审组从参赛作品中推选出前10名进入复赛。

2 选定多媒体教室，复赛作品进行作品的演示与讲解，由评审组进行综合评判选出一、二、三等奖。

定奖励办法：对于进入决赛并获奖的团队给予物质奖励，并制作展板和作品视频，用于指导下一届的学生的学习。

三、GIS大赛培养专业技能及要求

培养专业技能：

（1） 用GIS解决各类问题，突出空间处理与分析思路及过程；
（2） 利用三维GIS技术进行建筑、城市规划、道路规划、园艺规划、虚拟城市等三维建模设计；
（3） 结合IT主流技术，充分体现Web GIS或者移动GIS在各个领域的应用价值。
要求：
（1） 要求学生具有扎实的专业知识基础，了解专业的应用领域和方向，了解行业中的热点、难点问题；

（2） 掌握GIS软件、遥感软件的基本操作，掌握GIS的基本原理、方法；

（3） 提交作品必须是作者原创，不侵犯第三方版权；
（4） 每位学生只允许参加一个参赛队，鼓励学生均组队参赛。一个参赛队仅可提交一份作品；
（5） 各参赛队必须在规定时间内提交参赛作品，并在指定的时间和地点参加报告会，缺席者作自动放弃处理。

四、第二课堂实施进度安排




五、学生成绩评定办法
由各指导老师初审，并推出优秀作品，参与院系评审，院系组织专业教师形成检查组进行终审，评审出一等奖1名，二等奖2名，三等奖3名予以奖励，并在网站予以公示。评定标准如下：

（1） 作品技术方案合理、结果正确；（30分）

（2） 作品具有创新性、构思新颖、解决方法巧妙；（15分）

（3） 作品是否提出了一个实际的问题，并妥善解决了该问题；该问题的是否具有实际的意义，是否具有良好的社会效益；作品符合行业实际需求的程度； 是否具有推广价值（20分）
（4） 模型设计难度、系统开发难度。（15）
（5） 提交资料齐全、方案撰写认真、格式完整；（20分）
六、大赛主题

   约GIS，拓未来

七、承办单位

平顶山学院 旅游与规划学院

八、活动经费

活动经费主要包括宣传经费、试题印刷费、考务监考费、成绩评阅费、评审活动用品费、奖品和其它费用。
附件一
平顶山学院GIS大赛报名表
团队名称：

参赛类型：

GIS大赛项目名称：

大赛所需软件：

组长：
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	学院
	专业
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	电子邮件

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


前期宣传：（第3周）





报名组队：（第4周）





作品评审：（16周）





实施设计：（7-14周）





赛前培训：（第5周）





作品提交：（15周）








